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Wir nehmen unsere Medizin, gehen zurück u. nehmen den 
Organizer zur Hand. 

Da wir das Passwort nicht kennen, geben wir etwas Beliebiges ein 
u. es erfolgt eine Hilfe! 

 

 
 

Hatten wir davon nicht etwas in einem Buch gelesen? 
Wir nehmen das Buch aus dem Nachtschrank. 



 
 

Nun unterstreichen wir alles was mit Zahlen zu tun hat u. 
bemühen unser Gehirn! 

 

 
 

Wir nehmen das X -Zeichen u. legen es in ein leeres Feld. 
Dann nehmen wir den Spiegel, legen ihn ins Pluszeichen. 

Nun klicken wir das Pluszeichen u. das Zahnradsymbol an. 



 
 

Unten erscheint ein Text u. auf der linken Seite erscheint der neue Eintrag: 
Umkehr des Zeichens!  

 

 
 

Nun nehmen wir den Satz „Sechs tote Kinder“ u. legen sie in ein leeres 
Feld. 

Dann „Umkehr des Zeichens“ in das Pluszeichen. 
Nun klicken wir das Pluszeichen u. das Zahnradsymbol an. 



 
 

Unten erscheint ein Text u. auf der linke Seite ein neuer Eintrag: 
Noch drei Kinder! 

 

 
 

Nun ziehen wir die restlichen Sätze in die Fenster. 
 Jetzt klicken das Zahnradsymbol an. 



 
 

 
 

Wir haben es geschafft u. das Datum der Hexen – Wiedergeburt ermittelt. 
 

Es ist das Jahr:  
 

1753 



 
 

 
 

Wir geben die Jahreszahl in Clarks Organizer ein, werden 
begrüßt u. nach dem Datum gefragt. 

Das vertagen wir zunächst u. fahren wieder zu Clarks Haus. 



 
 

Hier werden wir uns nun genau umschauen. 
Wir gehen nach oben. 

 

 
 

Hier schauen wir uns nochmals, das sich in der Mappe 
befindliche, Schriftstück an u. bemühen unser Gehirn. 



 
 

 
 

Wir legen diese drei Sachen in die Fenster, überprüfen sie mit 
dem Zahnradsymbol u. erhalten den neuen Eintrag: 

Halluzinationen! 



 
 

Rechts der Standuhr befindet sich die Bibliothek. 
Hier schauen wir in die Aktenablage. 

 

 
 

Wir entnehmen einen Bericht u. markieren ihn! 



 
 

 



 
 

 
 

Nun schauen wir uns noch dem, auf dem Schreibtisch liegenden, 
Koffer u. sein Zahlenschloss an u. fragen unser Gehirn! 



 
 

Dieses weist uns auf Clarks Geburtsdatum hin. 
Also fahren wir in unser Büro, schauen uns den Totenschein an u. 

unterstreichen einige Daten. 
 

 



 
 

Nun bemühen wir wieder unser Gehirn. 
Wir befördern die Schaufel u. Clarks Tod nach oben. 

 

 
 

Dann klicken wir das Zahnradsymbol an u. erhalten den Eintrag: 
Jemand hat irgendwo gegraben! 



 
 

Hier geben wir nun das Geburtsjahr 1976 + 22 = 1998 ein 
u. der Koffer ist offen. 

 

 
 

Wir entnehmen einige Notizen von Mr. FIELD u. schauen sie an. 



 
 

Dann entnehmen wir Kassette Nr. 1 (Geräusche), legen sie in den 
Rekorder u. spielen sielen Titel 8 ab. 

 

 



 
 

Wir geben das Datum 07. 05. 11 ein u. können einen Eintrag, über 
IVARS Hütte, lesen. 

 

 
 

Leider geht es uns nicht so gut um sofort dorthin zu fahren, also 
fahren wir nachhause, legen uns ins Bett o. haben einen 

Albtraum! 



 
 

Wir hängen am Brunnenseil welches reißt u. uns in die Tiefe 
stürzen lässt. 

 

 
 

Hier heben wir einen Knochen u. eine Fackel auf. 



 
 

Nun stecken wir die Fackel an u. gehen nach vorn bis zu einer Tür 
die wir versuchen, mit Hilfe des Knochens, zu öffnen. 

Dieses gelingt uns aber nicht. 
Wir schauen uns weiter um u. finden einen Stein. 

 

 



 
 

Daran brechen wir den Knochen kaputt, gehen nach vorn u. 
öffnen die Tür damit. 

 

 
 

Wir erblicken eine große Statue mit einem Echsenkopf u. einem 
Wappenring am Finger. 

Den Wappenring ziehen wir ab u. gehen nach links. 
 
 



 
 

Hier öffnen wir eine Klappe u. reparieren das Räderwerk. 
 

 
 

Links fehlt noch eine kleine Kurbel die wie jetzt suchen gehen. 



 
 

Wir gehen die Wendeltreppe nach oben, wundern uns über das 
Wurzelwerk u. finden die Kurbel. 

 

 
 

Diese benutzen wir sogleich, hören ein Geräusch u. gehen wieder 
nach oben. 

Hier befinden sich mehrere Gräber u. jedes ist mit einem Symbol 
gekennzeichnet! 



 
 

Nun schauen wir uns unseren Wappenring an u. suchen das 
passende Grabsymbol. 

 

 
 

Wir legen unseren Wappenring darauf, das Grab öffnet such u. 
wir können den Sarg heraus ziehen u. öffnen. 



 
 

 



 
 

Jetzt stehen wir auf, schauen auf die Uhr u. bemerken dass wir 
zwei Tage fest geschlafen haben! 

Nun gehen wir ins Badezimmer, nehmen unsere Medizin u. 
bemerken einen sonderbaren Geschmack. 

 

 
 

Dann finden im Papierkorb einen Zettel u. lesen ihn. 



 
 

 
 

Nun rufen wir Arthur an, erzählen ihm von der Medizin u. fahren 
ins Büro. 



 
 
 
 

 

 
 
 

 


